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Examensarbeit aus dem Jahr 2010 im Fachbereich Pädagogik - Pädagogische Soziologie, Universität
Hamburg (Erziehungswissenschaften), Veranstaltung: Hausarbeit zur Ersten Staatsprüfung, Sprache:
Deutsch, Abstract: [...] Die Intention dieser Arbeit ergibt sich aus der Erkenntnis heraus, dass die
Wirkung von violenten Computerspielen auf Jugendliche bisher nur sporadisch
untersucht wurde. Der Fokus der Wissenschaft liegt derzeit noch auf der
Wirkung von violenten Filmen oder Fernsehinhalten. Dies sollte sich hinsichtlich
der stetig wachsenden Rolle von Video- bzw. Computerspielen in der
Freizeitgestaltung von Jugendlichen ändern. Belegbar ist dieser Trend anhand
des wirtschaftlichen Wachstums der Spieleindustrie. So wurde 2004 mehr Geld
mit Video- und Computerspielen umgesetzt als mit Kinofilmen – es handelt sich
weltweit um 18,8 Milliarden Euro.1 Weiter wird dieser Trend durch die JIMStudie
2009 belegt: 47% der 13- bis 19-Jährigen spielen täglich oder mehrfach
pro Woche Video- bzw. Computerspiele.2 Computerspiele sind also als fester
lebensweltlicher Bestandteil von Jugendlichen anzusehen. Des Weiteren
werden besonders violente Computerspiele häufig in Presse und Medien zur
Verantwortung gezogen, sobald Jugendliche schwere Gewalt ausüben. Dieses
Phänomen basiert jedoch nicht auf empirischen Untersuchungen, sondern
spiegelt vielmehr die Meinung einiger Menschen. Die Debatte beschränkt sich
vor allem auf schwere Gewalt an Schulen, alltägliche Formen von Gewalt
werden weitesgehend außer Acht gelassen. Ein weiterer Grund zur
Themenwahl dieser Arbeit ist die Zielgruppe. Es gilt herauszufinden, welche
Jugendlichen welche Spiele spielen, um konkrete Aussagen zur Wirkung auf
eine bestimmte Personengruppe treffen zu können. So gilt das Interesse in
dieser Arbeit den benachteiligten Jugendlichen und den Auswirkungen von
violenten Computerspielen auf diese.
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From reader reviews:

Jo Lee:

This Die Auswirkungen gewalthaltiger Medieninhalte auf benachteiligte Jugendliche unter besonderer
Berücksichtigung von Computerspielen (German Edition) book is simply not ordinary book, you have it then
the world is in your hands. The benefit you get by reading this book is information inside this book
incredible fresh, you will get data which is getting deeper anyone read a lot of information you will get. This
Die Auswirkungen gewalthaltiger Medieninhalte auf benachteiligte Jugendliche unter besonderer
Berücksichtigung von Computerspielen (German Edition) without we comprehend teach the one who
looking at it become critical in imagining and analyzing. Don't always be worry Die Auswirkungen
gewalthaltiger Medieninhalte auf benachteiligte Jugendliche unter besonderer Berücksichtigung von
Computerspielen (German Edition) can bring once you are and not make your tote space or bookshelves'
come to be full because you can have it in the lovely laptop even telephone. This Die Auswirkungen
gewalthaltiger Medieninhalte auf benachteiligte Jugendliche unter besonderer Berücksichtigung von
Computerspielen (German Edition) having great arrangement in word and layout, so you will not feel
uninterested in reading.

Adam Cuyler:

Playing with family in a park, coming to see the ocean world or hanging out with buddies is thing that
usually you could have done when you have spare time, after that why you don't try point that really opposite
from that. One activity that make you not experience tired but still relaxing, trilling like on roller coaster you
are ride on and with addition info. Even you love Die Auswirkungen gewalthaltiger Medieninhalte auf
benachteiligte Jugendliche unter besonderer Berücksichtigung von Computerspielen (German Edition), it is
possible to enjoy both. It is excellent combination right, you still wish to miss it? What kind of hang-out type
is it? Oh seriously its mind hangout guys. What? Still don't buy it, oh come on its named reading friends.

Dennis Green:

Would you one of the book lovers? If yes, do you ever feeling doubt if you are in the book store? Attempt to
pick one book that you just dont know the inside because don't assess book by its handle may doesn't work is
difficult job because you are scared that the inside maybe not because fantastic as in the outside appearance
likes. Maybe you answer could be Die Auswirkungen gewalthaltiger Medieninhalte auf benachteiligte
Jugendliche unter besonderer Berücksichtigung von Computerspielen (German Edition) why because the
fantastic cover that make you consider with regards to the content will not disappoint you actually. The
inside or content is fantastic as the outside or even cover. Your reading sixth sense will directly direct you to
pick up this book.

Gail Nugent:

Are you kind of active person, only have 10 or perhaps 15 minute in your day to upgrading your mind ability



or thinking skill actually analytical thinking? Then you are having problem with the book than can satisfy
your short period of time to read it because all this time you only find reserve that need more time to be read.
Die Auswirkungen gewalthaltiger Medieninhalte auf benachteiligte Jugendliche unter besonderer
Berücksichtigung von Computerspielen (German Edition) can be your answer given it can be read by you
actually who have those short time problems.
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